
1/49Projeto - robô

Coletânea de slides apresentados e 
explicados durante as aulas no semestre



2/49Projeto - enunciado do problema

● Você foi contratado por um cliente para
● Projetar, construir, e documentar um robô seguidor de linha para uso 

industrial, como o da figura

● Como primeira etapa deverá ser feito um protótipo em pequena 
escala usando Arduino

● Como prova de conceito o 
protótipo será utilizado em uma 
competição

● Também deverá ser feita a 
documentação completa, 
incluindo artigo científico, passo a 
passo, pública, disponível na 
Internet

● Hardware e software de domínio 
público, livre, código aberto



3/49Projeto - objetivos

● Contexto acadêmico
● Explorar a relevância do tema dentro da área e como ele se conecta 

aos objetivos do curso, aprofundando conhecimentos estratégicos

● Base teórica
● Aplicar conceitos fundamentais da teoria à prática, demonstrando 

como o projeto impulsiona inovação e desenvolvimento técnico

● Soluções práticas
● Resolver problemas específicos por meio de aplicações tecnológicas, 

oferecendo benefícios concretos para clientes ou empregadores

● Impacto gerado
● Resultados obtidos, habilidades desenvolvidas durante o processo, e 

como o projeto contribui para soluções inovadoras e eficientes



4/49Projeto

● De preferência com tema relacionado ao TCC, para aproveitar

● Se já possui um outro projeto ou um tema, pode usar também

● Não tem trabalho para mostrar ao futuro cliente ou empregador:
● Vamos desenvolver um, que não será apenas para esta disciplina

● A ideia é fazer algo prático que funciona, um produto

● Deve ser uma competição, entre grupos e também entre turmas

● Robótica é um tema que chama atenção

● Baseado em competições existentes - aproveitar as ideias

● 100% feito pelos competidores (e não pelo Professor ou disciplina)

● Hardware pode usar pronto, software precisa ser desenvolvido

● Deve ter alguma relação com a disciplina



5/49Projeto

● Forma de apresentação do projeto: seminários durante as aulas
● Definição do tema, grupos, cronograma, progresso, dúvidas, etc.

● As notas são dadas nos seminários

● Conforme combinado em sala de aula, o projeto inclui
● Publicação de um artigo científico (em grupo ou individual)

● Publicação do código e de toda documentação do projeto

● Portfólio (individual)

● Anotar todas as dúvidas e trazer para a sala de aula
● As dúvidas são sanadas pelo professor e também pelos colegas

● O trabalho deve ser colaborativo

● A melhor solução será discutida em conjunto



6/49Projeto

● Instruções gerais
● https://efurlanm.github.io/teach-project.html (resumo)

● https://efurlanm.github.io/teach-perfil.html (exemplo de portfólio)

● Cadastro do endereço do seu portfólio
● https://forms.gle/m7bt6gE1MsozCL2u8

● Relação de portfólios cadastrados
● https://docs.google.com/spreadsheets/d/

1XKYPB0WrcGv3iDfy9gPatA87lQxXThJDPJvCK08LKSk

● O portfólio é um “índice”. Nele vai ter o endereço do website do 
projeto, canal do Youtube, DOI do artigo, etc.

https://efurlanm.github.io/teach-project.html
https://efurlanm.github.io/teach-perfil.html


7/49Características

● Deve apresentar trabalhos de forma clara, concisa e objetiva.

● Utilizar descrições diretas e visuais impactantes.

● Ser organizado de forma lógica, facilitando a navegação.

● Precisa ser atualizado regularmente para manter a relevância.



8/49Gancho com a disciplina

● Obrigatório que o projeto ressalte a relação com a disciplina

● Para tornar o aprendizado mais significativo e contextualizado

● Exemplos:
● A programação do robô exige o desenvolvimento de algoritmos e o 

uso de estruturas de controle, como condicionais (if/else) e loops 
(for/while)

● Aprender a programar em linguagens como C/C++, Arduino IDE, 
Python ou outras

● O processamento dos dados dos sensores pode envolver o uso de 
arrays, listas ou outras estruturas de dados



9/49Tema

● Escolha um tema que você goste, e foque nele
● De preferência relacionado ao TCC, ao trabalho que você 

desenvolve, ou que gostaria de desenvolver

● Ex.: se o TCC está ligado a técnicas de web design, então 
desenvolva um site para o seu projeto usando as técnicas

● Dica: pode pedir para a IA ajudar dando ideias de tema, relação 
com a disciplina, ou perguntando por onde começar

● Pergunte para 3 IAs diferentes e compare os resultados

● Vá conversando com a IA (chat) para ir melhorando o “prompt”

● Escreva os resultados com suas palavras, sem ctrl-c/ctrl-v



10/49Divisão das tarefas

● Programadores: responsáveis pela programação do robô, 
utilizando linguagens como C/C++, Arduino IDE, etc.

● Construtores: responsáveis pela montagem física do robô, 
incluindo a estrutura, motores, sensores, etc.

● Designers: responsáveis pelo design do robô, pensando na 
melhor configuração para o desafio (documentar também)

● Estrategistas: responsáveis por analisar o regulamento e 
definir as estratégias para a competição

● Documentadores: responsáveis por registrar o processo de 
desenvolvimento, criar relatórios, filmar, fotografar, 
escrever, divulgar, Site, Youtube, etc.



11/49Diário do projeto

● Criar um diário do projeto (escrever)

● Acostumar a registrar tudo

● Devagar e sempre, 30 min. todos os dias

● Se deixar para fazer depois não lembra mais

● Tem que escrever, não pode ficar só na cabeça

● Escrever quem, como, onde, porque, prá quê, dúvidas

● Recurso de blog → MkDocs, TiddlyWiki, ...



12/49Projeto - robô seguidor de linha

● Competição (grupos de 3 até 10)
● Foco na aplicação prática dos conceitos vistos na disciplina

● 1º lugar: 500 pontos
● 2º lugar: 250 pontos
● 3º lugar: 100 pontos

● Apresentações (5 min. máximo - cuidado)
● Ensaiar no PC da sala para ter certeza que tudo funciona
● Pendrive, passador de slides, não tem Internet

● Artigo
● Zenodo ou alguma publicação científica (pesquisar)

● Portfólio
● Google Sites, GitHub, etc.



13/49Projeto

● Aplicação do que está aprendendo na disciplina, em uma 
competição de robô seguidor de linha com Arduino

● Valendo nota de ASA

- Projeto
- Artigo
- Competição
- Documentação
- Divulgação
- Publicação
- Seminários
- Organização do 
evento

Baseado na IronCup. Ex.: https://youtu.be/ET_KOCVGc98



14/49Arduino Uno



15/49Outros componentes

● Pode aproveitar projeto
● pronto disponível na

● Internet, só tem que saber
● explicar em detalhes



16/49Exemplo de robô feito com papelão

● Deve ser o mais barato possível (e que funciona)
● Pensar em componentes usados, de outros aparelhos, perguntar quem 

tem para emprestar ou vender, pesquisar na Internet, assistir vídeos



17/49Exemplo de componentes



18/49Bateria (crítico)

● Bateria falsificada https://youtu.be/ur3H4wN2LT0
● Fake vs original https://youtu.be/bkOJKsPmZOI 

●

https://youtu.be/ur3H4wN2LT0
https://youtu.be/bkOJKsPmZOI


19/49Bateria “velha” de laptop

Pode ser que 
ao desmontar, 
encontre 
alguma célula 
aproveitável



20/49IDE Arduino
Faz parte do projeto pesquisar 
como funciona e como usar.
Ex.: https://youtu.be/T1bfWFSJGOA



21/49Simulador online (Tinkercad)

● https://youtu.be/HQmhucuK6cE



22/49Alguns projetos de referência

● ThundeRatz - equipe de robótica da Poli/USP

● Robô Tracer https://thunderatz.org/projects/robots/tracer 

● Robô Redondinho https://thunderatz.org/projects/robots/redondinho 

● Wikipédia https://pt.wikipedia.org/wiki/ThundeRatz 

● Summer Challenge 2012 https://youtu.be/p9-iju_-pMw 

● Blog da Natalia Kreuser https://nataliakreuser.wordpress.com/2015/02/13/urc
-conheca-a-equipe-thunderatz/

● Equipe Robocap - Robotic Team, da UFSJ  https://www.ufsj.edu.br/noti
cias_ler.php?codigo_noticia=6843

● Facebook https://www.facebook.com/equiperobocapufsj 

● Página web https://equiperobocap.wixsite.com/equiperobocap 

https://thunderatz.org/projects/robots/tracer
https://thunderatz.org/projects/robots/redondinho
https://pt.wikipedia.org/wiki/ThundeRatz
https://youtu.be/p9-iju_-pMw
https://nataliakreuser.wordpress.com/2015/02/13/urc-conheca-a-equipe-thunderatz/
https://nataliakreuser.wordpress.com/2015/02/13/urc-conheca-a-equipe-thunderatz/
https://www.ufsj.edu.br/noticias_ler.php?codigo_noticia=6843
https://www.ufsj.edu.br/noticias_ler.php?codigo_noticia=6843
https://www.facebook.com/equiperobocapufsj
https://equiperobocap.wixsite.com/equiperobocap


23/49Competição

● Assistir aos vídeos de competições no Youtube

● Anotar as melhores ideias

● Preparar as regras

● Pensar em um troféu 
para os ganhadores

● Fotografar, filmar, 
publicar, divulgar, 
colocar no Youtube e no 
site do projeto



24/49Documentação

● Exemplos de sites de alunos (projeto e portfólio)
● https://fabacademy.org/2024/people.html

● https://fabacademy.org/2023/people.html
(usar o Google Tradutor)

● O Github usa por padrão o 
Jekyll (um gerador de 
páginas estáticas), porém 
pode ser configurado para 
usar outro

● O MkDocs é focado em 
documentação 
https://www.mkdocs.org/

● Outra alternativa de 
hospedagem de 
documentação é o 
https://readthedocs.com/

● Tem também o 
https://tiddlywiki.com/



25/49Fab

● Vamos aproveitar algumas ideias da fabacademy.org,  
fablabs.io, cba.mit.edu, fabfoundation.org, e chamar de “Fab”

● Raízes no MIT: surgiu do trabalho do Center for Bits and Atoms 
(CBA) do MIT (Massachusetts Institute of Technology), liderado 
pelo Professor Neil Gershenfeld

● A ideia central era criar uma rede global de Fab Labs 
(laboratórios de fabricação digital) interconectados, onde as 
pessoas pudessem aprender a "fazer (quase) qualquer coisa"

● Ex., no Brasil: https://www.fablabs.io/labs?utf8=
%E2%9C%93&q%5Bcountry_code_eq%5D=BR&q%5Bactivity_status
_eq%5D=&q%5Blab_tags_id_in
%5D%5B%5D=&per=100&commit=Filter



26/49Fab

● Exemplos de sites de alunos (veja todos com atenção)
● https://fabacademy.org/2024/people.html

● https://fabacademy.org/2023/people.html

● Ex. de portfólio
● Passo a passo semanal

● GitHub, GitLab, etc.

(usar o Google Tradutor)



27/49Fab - exemplo

https://fabacademy.org/2023/labs/charlotte/students/adam-
stone/lessons/final-project/project-requirements/



28/49Fab - passo a passo semanal

https://fabacademy.org/2018/labs/fablabesan/students/
joseluis-reateguischrader/Assignments.html



29/49Fab - passo a passo semanal

https://fabacademy.org/2020/labs/fct/students/tiago-
fernandes/assignments/week12/

Todos os 
detalhes 

documentados



30/49Fab - cronograma - exemplo

https://fabacademy.org/2023/labs/esan/students/jeanpierre-tincopa/week18.html



31/49Um outro exemplo de cronograma



32/49Nome da equipe

● Decidir em conjunto o melhor nome para a equipe

● Supondo “Equipe Melancia”

● Cria uma conta “melancia” no Github 
● http://www.github.com/melancia 

● Cria um repo chamado “melancia.github.io” e configura o Gitub 
Pages. O site do projeto aparece em

● http://melancia.github.io

http://www.github.com/melancia
http://melancia.github.io/


33/49Nome de domínio
Sugestão: usar o Copilot para ajudar



34/49Publicação de código e portfólio

● Fundamental para quem está no início de carreira
● O Portfólio é a “vitrine da sua loja”

● Repositório: onde ficam todos os arquivos de computador
● Ex.: GitHub (tem repositório e tem hospedagem de páginas)

● É um repo seu, não é “da disciplina”, ou “do Professor”

● O repo vai continuar sendo melhorado depois da disciplina

● O link do repo vai estar no seu artigo e no seu portfólio

● Todos os trabalhos devem ser reproduzíveis, livres, código aberto

● Você vai mostrar o portfólio ao futuro cliente/empregador



35/49Publicação de código e portfólio

● GitHub, GitLab, Codeberg, Bitbucket, etc.
● Precisa saber usar o software Git

● Hospedagem grátis de páginas web e código

● Usar o Copilot ou ChatGPT para ajudar com o nome de domínio
● Ex.: se o seu nome é Fulano de Tal o seu endereço web será

● fulanotal.github.io (ou fulanodetal, fdtal, ftal, talfulano, etc.)

● Outro ex.: Helena Perséfone Andrade
● handrade, helenaandrade, helenapandrade, helenaandrade, hpsandrade

● Vídeo explicando como usar no GitHub
● https://youtu.be/lCz_Snbqd1M

● (pesquise outros vídeos e assista todos)

https://youtu.be/lCz_Snbqd1M


36/49Portfólio - exemplo de landing page

https://nediyana.github.io/



37/49Portfólio (individual)

● O portfólio é parte integrante do projeto da disciplina

● Cada integrante do projeto vai ter o seu portfólio pessoal

● Ferramenta essencial para quem está no início de carreira

● Ajuda a ser notado, lembrado, a criar confiança no seu trabalho, 
a se destacar da concorrência e aumentar suas chances

● Facilita a avaliação e análise de suas habilidades, proporciona 
uma visão clara de suas conquistas

● Um portfólio impecável reflete sua paixão pelo que faz, é a 
vitrine da sua “loja”, da sua marca pessoal



38/49Propósito

● Um portfólio é uma coleção dos seus melhores trabalhos, 
selecionados para demonstrar suas habilidades e experiência

● É uma ferramenta estratégica para mostrar seu profissionalismo 
e potencial

● Comunica sua organização, comprometimento e atenção aos 
detalhes

● Fundamental para transmitir confiança, causar boa impressão e 
abrir portas no mercado



39/49Hospedagem e uso do link

● Deve ser hospedado em um site pessoal (individual) sob seu 
controle.

● Plataformas comuns para hospedagem: Github Pages, Gitlab 
Pages, Neocities, Google Sites, etc.

● O link do seu site pessoal é o link do seu portfólio.

● Use este link em currículos, sites de vagas e candidaturas.



40/49Estrutura do site do portfólio

● O site deve ter uma Página Principal (Landing Page / Home 
Page)

● Funciona como um "índice" ou resumo executivo do seu 
trabalho

● Deve ser curta, simples, atraente e com design limpo

● Use frases concisas e muitos links para direcionar o visitante



41/49Estrutura

● Crie sub-páginas dedicadas para detalhes de cada trabalho

● Descrições dos projetos: resumidas, claras, lógicas, focando no 
método/pesquisa

● Hospede código/arquivos externos (ex: Github) e inclua links 
diretos

● Peça feedback a professores e colegas para identificar 
melhorias



42/49Artigo

● Segue as regras do EAC
● Para o 1º SEM: publicar no Zenodo e Youtube

● Deixar preparado para a publicação no EAC 2° SEM 2025

● Usar IA como ferramenta para AJUDAR e não SUBSTITUIR
● A IA é importante mas deve ser usada de forma correta

● Perguntar aos demais professores e ao coordenador se 
gostariam de ser co-autores

● Não é “porque o Prof. Eduardo pediu para perguntar”

● Aumenta o impacto, confiabilidade, ideias, críticas, sugestões



43/49

https://eac.pgsscogna.com.br Faz parte do projeto:
 ler, entender, cadastrar



44/49Zenodo - publicação com DOI
(sem revisão
por pares)



45/49Publicar a implementação



46/49Zotero - referências



47/49ORCID (identificador PID)



48/49Ferramentas

● Como Escrever Artigos Científicos Com o ChatGPT
https://youtu.be/YjNPo440oMk 

● FICOU FÁCIL ! Use o ChatGPT Para Trabalhos Acadêmicos
https://youtu.be/SareSYAmB9E 

● COMO FAZER TCC COM CHATGPT
https://youtu.be/P520jhF4phQ 

● COMO USAR O CHATGPT PARA ESCREVER ARTIGOS
https://youtu.be/CZUVD7c2LdM 

● ChatGPT: guia de uso para trabalhos científicos
https://youtu.be/RGNOucYHo_M 

Ferramentas de IA devem ser citadas/referenciadas

https://youtu.be/YjNPo440oMk
https://youtu.be/SareSYAmB9E
https://youtu.be/P520jhF4phQ
https://youtu.be/CZUVD7c2LdM
https://youtu.be/RGNOucYHo_M


49/49IA    (use todas e compare os resultados)

● Usar IA como ferramenta para AJUDAR e não para SUBSTITUIR

● Estude o funcionamento de cada uma para poder extrair o que 
cada ferramenta tem de melhor

● Alibaba  chat.qwenlm.ai/

● Deepseek  chat.deepseek.com/

● Google  gemini.google.com/ , notebooklm.google.com/

● MS  copilot.microsoft.com/

● Meta  www.meta.ai/

● ChatGPT  chat.openai.com/

● Apps www.futuretools.io/

● IA também para código
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